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                   RESUME DU PREMIER VOLUME

Irakis  n'est  encore  qu'un  enfant  mais  sa  naissance  a
bousculé la vie du royaume. Les Sages veulent destituer le
roi Per.  Tarko et  ses chevaliers se prépare aux combats.
Ipostem,  le  mage  est  parti  à  la  recherche  d'un  livre
mystérieux sur une autre planète pendant que ses disciples
continus leur travail dans les souterrains du palais. Liam à
découvert un allié de choix, Protéus, un ancien ordinateur.
Il  ne  reste  qu'une  solution  viable  à  leur  survie,  la  cité
légendaire du pole ou tous les bannis de leur civilisation
survivent.



Ipostem ferme une à une les portes et verrouille l’accès à
l’atelier.  Il  à  laissé en  veille  Protéus  qui  enregistrera  la
venue probable des chevaliers  du nouvel  état.  Il  s’envole
pour Sentrémo en emportant avec lui la clé confiée par Per.
Elle pourra être un moyen de communication avec Protéus.
De  longues  heures  de  vol  l’attendent  avant  la  première
étape Soutra. Le vent glacial et le givre le pénètre comme
un couteau quand il parvient enfin à se poser sur la pelouse
gelée des jardins suspendus. Soutra est une ville à flanc de
montagne et  se caractérise par des rues en pentes et  des
habitations  en  terrasse.  Le  climat  de  cette  bourgade  est
doux  du  printemps  à  l’automne.  L’hiver  elle  se
recroqueville  sur  elle  même  et  s’enterre  dans  les
profondeurs de la montagne. Au dehors le froids polaire fait
descendre la température en dessous des trente degré et fige
le  décor.  Dans  les  habitations  de la  montagne les  Drills
patientent jusqu’au retour du printemps et  se reposent en
créant des objets artistiques qui seront vendus dans tout le
royaume.  Il   est  tard  dans  la  journée  et  les  quelques
auberges encore ouvertes en cette saison se font rares. Il se
dirige vers la première venue en ayant prit soin de dorloter
son Robicor dans une grande grange, bien au chaud pour
demain.  En  entrant  dans  la  demeure  basse  il  sent  les
regards se tourner vers lui. Sans un mot il se dirige vers ce
qui semble être une réception ou une dame  blonde sourie.

- Bonsoir, je souhaiterais diner et savoir si vous avez 
une chambre libre pour cette nuit.

- J e suis très honorée de vous recevoir grand Mage 
ma demeure est la votre, je vous donnerais donc ma 
meilleure chambre et le repas qui convient à votre 
rang ! 



- N’en faites rien, je ne suis que de passage, je repars 
très tôt demain et je dinerais dans la plus grande 
simplicité, au milieu de tous.

- Il y a une personne qui souhaite vous rencontrez, un 
homme d’armes.  Il vous demande de bien vouloir 
l’attendre avant de reprendre votre voyage. Il doit 
repasser dans quelques heures. Je vais vous montrer
votre chambre afin de déposer vos bagages.

Ipostem suit la dame qui le conduit dans une petite chambre
sous les combles. En ouvrant la porte il découvre un décor
étrange. La plus grande partie de la pièce est profondément
encastré  dans la  montagne.  Le lit  est  entièrement  creusé
dans la roche ainsi que les chevets de part et d’autre. Au
fond de la pièce, une porte de bois ferme un accès vers les
appartements d’hiver. Une douce chaleur règne dans tous
l’hôtel sans que le mage aperçoive le moindre appareil de
chauffage.  L’air  chaud dans les  couloirs  et  les  chambres
provient  des  grilles  d’aération  métalliques  vissées
directement  sur la roche.  En se renseignant  auprès de la
dame il apprend que cette chaleur est naturelle. Le cœur de
la montagne est parcouru par un réseau hydraulique qui se
termine dans un lac souterrain ou jaillissent  des geysers.
C’est ce même lac qui rend la vie possible aux habitants de
la  ville  pendant  l’hiver.  Elle  lui  parle  aussi  du  dernier
village  avant  le  cercle  polaire,  Sentrémo.  Tout  comme
Soutra, il est construit dans la montagne, mais il ne possède
pas de lac. Les habitants sont principalement des chasseurs
qui  vendent  leurs  fourrures.  Ils  vivent  le  plus  souvent
cloitrés  dans la  montagne et  ne sortent  que  rarement  au
printemps pour venir faire des achats à Soutra. Devant son
repas  Ipostem  se  remémore  les  écritures  du  livre  en  se



demandant  si  Atlantéa  en  connait  l’existence  et  son
contenu. Si c’est le cas, tout comme lui elle n’a pas eu la
possibilité de le prendre, donc il n’a rien à craindre mais
elle doit  savoir qu’une rencontre avec lui  est obligatoire.
Dans  cette  optique,  il  dispose  d’une  marge  de  liberté
restreinte  car  elle  fera  tout  pour qu’Irakis  lui  remette  le
manuscrit.  Dans  le  cas  contraire,  il  va  devoir  jouer
finement la partie pour retourner sur Scanda avec le prince.
Un homme de grande stature, le regard clair, s’assoit en
face de lui et se présente.

- Bienvenu à Soutra mage Ipostem ! Je suis Ker le 
gardien des cités. Je sais que vous chercher à 
parvenir au royaume des ombres pour rencontrer 
Atlantéa. Je sais aussi que ce royaume est en plein 
bouleversement et que, d’une certaine manière, un 
refuge est devenu nécessaire pour vous.

- Tout ceci est exact ! Je présume que votre présence 
à cette table n’est pas un hasard et que vous allez 
me conduire à cette fameuse cité. Je présume aussi 
que c’est Atlantéa qui vous envoi ?

- Vous présumez très mal grand mage ! Si je suis 
devant vous ce n’est que pour vous mettre en garde. 
Comme je vous l’ai précisé je suis le gardien des 
cités. Ma fonction est de maintenir l’ordre et la 
justice dans cette partie de la planète. Votre roi et 
vos institutions n’ont aucune valeur à l’intérieur du 
cercle polaire. Si vous et les votre pénétrez dans nos
cités pour y souffler un vent de révolte, je serais 
contraint de vous bannir en vous renvoyant chez 
vous. Bien entendu, je n’ai aucun pouvoir dans cette



ville pas plus que dans le village de Sentrémo. 
Jusqu’à cette limite vous pouvez encore faire demi-
tour. Au-delà, vous deviendrez un simple émigrant 
sans statut ni privilèges. Il serait donc souhaitable 
que vous teniez compte de mes directives afin que 
votre séjour sur notre terre soit le plus paisible.

- J’en prends bonne note !

- Je vais donc vous laissez en vous souhaitant un bon 
voyage et un heureux séjour dans nos cités.

Etrange individu songe Ipostem. Il croyait que le pouvoir de
Per  n’avait  pas  de  frontières  et  que  le  simple  fait  de  se
présenter lui  ouvrirait  toutes les portes. Il  ne pensait  pas
non plus qu’il puisse y avoir un royaume dans le royaume.
Que de surprise ! La nuit va tomber sur la ville, Ipostem se
dirige  vers  sa  chambre.  Tarko  n’a  que  quelques  heures
d’avance sur lui, il à du parvenir au village. Allongé sur le
lit il reprend la route d’un nouveau voyage. La brume se
dissipe  et  il  se  retrouve  dans  un  univers  lumineux  ou la
roche se mêle à la glace. Il survole une cité de métal noir
qui brille doucement sous l’éclat de deux soleils pendu dans
un ciel blanc, nuageux. Sous lui il peut distinguer les routes
qui serpentent de cités en cités avant de se perdre dans les
lacets  qui  sillonnent  un  immense  canyon.  Il  poursuit  son
voyage dans ce décor pour parvenir enfin devant une lourde
porte close. Au delà de la porte il entend le vent souffler en
rafale et un froid intense qui agresse les jointures. Peu à
peu la vision s’estompe et il regagne son corps. Il vient de
faire un premier voyage vers la cité des glaces, cela il le
sait ! Il réfléchit à la manière de parvenir jusqu'à elle. Si
Tarko  connait  le  chemin  pour  parvenir  à  l’ancien
laboratoire, il ne connait peut être pas celui de la cité. Aux



premières  lueurs  du  jour  Ipostem  reprend  sa  route  vers
Sentrémo.  Le  vent  et  le  froid  deviennent  de  plus  en plus
intenses quand il parvient au village. Quelques façades de
maisons  illuminent  la  montagne.  Au  centre  du  village  il
aperçoit une petite place ou Liam l’attend, emmitouflé dans
un ample manteau de laine.

- Maitre, vous voila enfin, je commençais à 
m’inquiéter. Tarko et la famille royale sont déjà 
partis en traineau vers le nord. Je suis resté pour 
vous attendre. Un traineau nous attends mais il ne 
pourra parcourir qu’une partie du voyage, jusqu’au 
dernier refuge avant le pole.

- Comment ferons-nous après ?

- Tarko nous laissera un traineau et le nécessaire 
pour parvenir au laboratoire. Il laissera aussi un 
chevalier pour nous guider. Il m’a expliqué qu’il 
faut absolument parvenir au laboratoire dans les 
plus brefs délais. La période des grands froids est 
proche. Si toutes les installations sont encore en état
nous pourrons rester quelques jours sur place. Dans
le cas contraire il faudra regagner le refuge au plus 
tôt et ensuite revenir ici pour y passez une partie de 
l’hiver. Les routes et les airs sont impraticables 
dans cette région jusqu’au printemps.

- Dans combien de temps parviendrons-nous à ce 
fameux refuge ?

- Dans environ quatre heures !

- Bien ! Ne tardons pas.



Chaudement  vêtus  et  assis  confortablement  dans  le
traineau, Liam et Ipostem contemple l’étendue neigeuse à
perte de vue. Le ciel est clair et ils peuvent distinguer dans
le lointain les montagnes de glace. Devant eux le désert de
neige blanche, immaculée, pas un seul repère. Comment le
guide fait-il pour trouver son chemin ? Les heures passent
en silence avant que le guide ne distingue un panache de
fumée  dans  le  lointain.  Aussitôt,  il  se  dirige  vers  lui.
Rapidement ils parviennent aux abords de ce qui ressemble
à un igloo de grande taille. Ils franchissent un tunnel sans
porte  qui  s’enfonce  doucement  dans  la  glace  pendant
plusieurs  mètres  et  se  retrouvent  devant  une  porte
métallique.  Ils  la  franchissent  et  se  retrouve  dans  une
habitation   troglodyte.  Un  énorme  bassin  d’eau
bouillonnante occupe le centre de la pièce et  répand une
chaleur  étouffante.  Des  couloirs  partent  vers  une  autre
grotte plus grande ou attend Laon, le disciple de Tarko.

- Bienvenu en cet endroit reculé ! Mon maitre est 
parti voila quelques heures et il devrait atteindre le 
laboratoire avant la nuit. Malheureusement pour 
nous il est bien tard pour tenter de le rejoindre. 
Nous allons donc devoir passer la nuit en ce lieu.

- Comment le guide à t’il pu retrouver cet endroit 
dans une telle immensité ?

- Ce sont des gens qui sont né dans ces régions. Ils 
sont capables de retrouver leur chemin, même 
pendant une tempête de neige.

- Ils doivent avoir une boussole ou un appareil 
similaire ?



- Ipostem, nous sommes très prés du plus intense 
champs magnétique de la planète, aucun appareil 
n’est fiable !

- Comment allons-nous faire demain pour retrouver le
chemin du laboratoire sans leur aide ?

- Tarko m’a donner des repères visuels et jalonnera 
de loin en loin la route. Si nous ne parvenons pas à 
prendre la bonne direction, il faudra nous en 
remettre au pouvoir de dame Armona pour qu’elle 
nous guide. Essayons de nous reposer un peu. Nous 
partirons aux premières lueurs du jour, tout est déjà 
prêt.

En  regagnant  sa  chambre  Ipostem passe  devant  celle  de
Liam  et  s’arrête  quelques  instants  pour  observer  son
disciple. Il est assis sur le bord du lit, songeur. Il n’a pas
encore  eu  le  temps  d’avoir  une  conversation  sur  son
aventure au château. L’adolescent qui est parti un jour avec
un message c’est transformé en adulte en une nuit. Qu’a-t’il
découvert à Denon ?

- Tu semble bien soucieux Liam ?

- Nous serons bientôt arrivé à la cité et nous pourrons
enfin nous reposer maitre, je suis un peu fatigué.

- Nous avons encore quelques heures avant la nuit, 
pourquoi ne me parlerais-tu pas de ton voyage à 
Denon et la raison qui t’a conduit à détruire 
l’ordinateur de la salle ?

- Je savais qu’il m’était impossible de parvenir 
jusqu’au roi en frappant à la porte. Maitre Dahel à 
trouvé la solution en me faisant passé par les 



souterrains jusqu'à la cheminée. J’ai donné le 
message au roi et je suis redescendu dans la salle 
pour demander à Protéus de transmettre de toute 
urgence un message. Il m’a tout d’abord dit que 
c’était impossible mais il l’a fait quand je l’ai 
menacé. Pour terminer je l’ai détruit pour qu’il ne 
serve plus à personne. Si comme je le suppose cet 
ordinateur possède des connaissances sur nos 
personnes et sur nos plans futurs, il peut aussi le 
révélé à Albax ou à un autre. Je sais aussi qu’en 
agissant de la sorte nous n’avons plus de moyen de 
communication avec le roi.

- J’ai l’impression que tu ne me raconte qu’une partie
de l’histoire ! Qu’as-tu vu dans les souterrains ?

- Les démons de la nuit. Ils étaient enfermés dans des 
cercueils de verre, males et femelles, si jeunes, si 
beaux, endormis dans les profondeurs humides de ce
palais. J’aurais voulu les libérer de ce sommeil pour
qu’ils nous aident, mais je ne l’ai pas fait et je le 
regrette. Je sais que Protéus m’en a laissé la 
possibilité.

- Liam, tu ne dois pas avoir de remords, ces êtres 
appartiennent à un autre temps et je doute que tu ais
pu leur expliquer la situation. Comme tu le sais nous
faisons partie d’une grande histoire et ces gestes 
que tu te reproche de ne pas avoir accompli, tu les 
feras, plus tard. L’important est de parvenir à la cité
et de comprendre ce que nous allons y faire.



- J’ai aussi traversé les autres salles, elles ne 
contiennent que du matériel. Sur le chemin de retour
je suis passé par un grand hangar mais je suis 
incapable de comprendre la fonction de l’appareil 
que j’y ai vu. C’était un immense objet de forme 
ronde qui reposait sur trois pieds.

- Un vaisseau spatial ?

- Si c’est le cas, je ne vois pas comment sortir un tel 
appareil de cet endroit, de plus, toutes possibilités 
de sortir de Redonia est interdit par le champs de 
force. Dans les souterrains les portes se sont 
verrouillées derrière moi et si j’ai pu en sortir c’est 
en suivant un chemin qui m’a conduit dans une 
grotte, derrière une cascade, en pleine foret.

- Saurais-tu y retourner ?

- Sans aucune difficulté !

- Reposons-nous maintenant car la journée de demain
risque d’être longue.

Ipostem regagne sa chambre et s’allonge pour repartir
vers un nouveau rêve. Le décor est sombre, il a du mal à
avancer  dans  un  couloir  dont  les  murs  sont  lisses
comme un miroir. Il parvient dans une immense pièce
dont le plafond est constitué de poutres de métal brun et
soutient des plaques de métal rivetés. La charpente est
coupée en deux parties qui constituent un dôme géant.
Sur  le  sol  lui  aussi  métallique,  il  sent  vibrer  une
machinerie. Il se rapproche du centre de la pièce ou des
colonnes  de  verre  montent  vers  la  voute.  Elles
s’illuminent  graduellement  chacune leur  tour dans un
ballet incessant. En s’approchant plus prés il peut sentir



la chaleur qui émane des colonnes et la vibration au sol
s’amplifier.  Il  tente  de  toucher  l’une  d’elle  mais  elle
semble  protéger  par  un  mur  invisible.  Peu  à  peu  la
grisaille revient et il rouvre les yeux sur le plafond de la
grotte.
Per attend sagement dans la salle du trône que le jour
se lève enfin. Le dernier des chevaliers est encore prés
de lui,  prêt à accomplir  sa mission,  le défendre.  Arlo
semble  détendu  est  reste  debout  derrière  le  trône,
attendant que la porte s’ouvre. Deux chevaliers entrent
suivi d’Albax et de Gorki qui s’inclinent devant le roi.
- Bonjour Sire nous sommes venus vous rendre 

compte des décisions du peuple. Acceptez-vous de 
les entendre ?

- Je vous écoute !

- La nouvelle constitution prévoit que cette planète 
sera désormais dirigée par un élu au suffrage 
universel. Il devra constituer un collège de dix 
conseillés qui l’aiderons dans sa tache et gérerons 
les diverses branche d’activités de la nation. Ils 
siégeront ici, dans la salle de l’ancien conseil. L’élu 
quand à lui reprendra les bureaux et appartement de
votre famille.

- Un simple Drills peut-il se présenter à cette 
élection ?

- Non ! Il devra obligatoirement avoir eu des activités
de dirigeant de branche professionnelle, comme les 
confréries, par exemple. Nous ne pouvons pas 
remettre les rênes de la nation à un individu sans 
connaissances de base.



- Les Drills ont-ils approuvés cette constitution ?

- Pas encore !

- Pourquoi me la présenter si elle n’est pas votée ?

- Jusqu'à maintenant vous êtes le souverain régnant et
nous nous devons de vous faire part de nos 
décisions, bien qu’elles n’aient pas une réelle 
importance pour vous. Si nous voulons mettre en 
place cette nouvelle législation et la faire approuver,
il est obligatoire que nous ayons votre accord. Nous 
ne souhaitons pas faire de vous un monarque déchu 
vers lequel irait beaucoup trop de sympathie. Nous 
préférons que vous preniez conscience que votre 
règne se termine bientôt et que nous agissons pour 
le bonheur du peuple.

- Avant de vous donner mon accord, si je vous le 
donne, je voudrais lire cette fameuse constitution 
afin de savoir de quoi elle parle. Je ne doute pas que
vous soyez venus avec une copie que je devrais vous 
remettre signée de ma main ?

- La voici sire !

- Une dernière question avant la lecture de ces 
documents ! Ai-je le pouvoir d’apporter des 
modifications à ces textes ?

- Non sire ! je regrette ! 

- Je vous remercie Messieurs, je vais dans mon 
bureau me pencher sur le sujet.

En  les  regardant  ressortir  Per  s’aperçois  qu’Arlo  est  en
grande conversation avec l’un des chevaliers. Il se dirige



vers le bureau et  dépose le dossier sur la table avant de
s’assoir. Arlo frappe à la porte, puis rentre.

- Je viens d’apprendre, Sire, que tous les anciens 
chevaliers ne sont pas d’accord sur les méthodes qui
ont été employées pour vous destituer. Si certains 
ont été grassement soudoyés par les propriétaires 
pour défendre leurs biens, d’autres ont commis 
l’erreur de croire que votre fils reviendrait bientôt 
pour les combattre. Ils se sont laissés bernés par les 
belles paroles des sages et les promesses de vie 
facile sans royauté. Ils attendent que maitre Tarko 
revienne pour prendre une décision.

- Maitre Tarko ne reviendra pas, du moins pas 
encore, il en a l’ordre ! Arlo ! Il faut que tu te 
tiennes au courant des ces mouvements d’humeur 
chez les chevaliers et que tu gagnes leurs 
confiances. Si comme je le prévois les sages ont 
effectivement complotés pour prendre le pouvoir, ils 
tiendront à le garder et feront en sorte que je sois le 
responsable de ce désastre. Ma famille est 
actuellement à l’abri et sous bonne garde donc je 
peux décider de les laisser agir tant que je ne risque 
pas ma vie. Il faut donc que tes futurs amis restent 
dans l’ombre et agissent au mieux de leurs intérêts. 
L’heure n’est pas à la révolte. Albax et Gorky seront
sans doute les nouveaux dirigeants, ce qui risque de 
ne pas plaire à tous le monde et nous jouerons le 
moment venu sur ces mésententes pour reprendre les



choses en main. Maintenant laisse moi et convint tes
amis de la nécessité du silence.

Per se penche sur le manuscrit en réfléchissant. S’il signe
cette constitution, il accepte de laisser les sages au pouvoir.
Ils  ne  manqueront  pas  de  le  traduire  devant  un  tribunal
dont  l’impartialité  risque  d’être  discutable.  Il  finira  peut
être ses jours dans une geôle ou en exil. Si au contraire il
refuse et les contraint à outrepasser leurs droits il devient
aux yeux des Drills un souverain juste qui n’accepte pas les
compromis.  Peut-il  encore  compter  sur  le  jugement  du
peuple  en  ces  temps  de  tourmente ?  Le  mieux  serait  de
repenser  ces  textes  pour  leur  donner  une  tournure  plus
démocratique avant de les faire lire par les confréries.  Il
doit  bien  y  avoir  encore  un  imprimeur  qui  veuille  lui
parler !
Ipostem  se  réveille  tôt,  le  soleil  n’est  pas  encore  sur
l’horizon. Il  se remémore son dernier voyage. Ce hangar
métallique  et  cette  machinerie  sont  sans  doute  une  autre
vision de la cité du pole, mais il en doute ! Il a la sensation
d’être déjà venu dans cet endroit pour y avoir effectué un
travail. Plus le temps passe depuis la régénération, plus ces
souvenirs  se  font  précis  et  nets.  Cette  vibration  qu’il  a
ressentie  n’est  pas  commune,  le  hangar  entier  semblait
vibrer et  la puissance qui émanait  des cylindres de verre
semblait  colossale.  Encore  un  morceau  de  puzzle  qui  ne
trouve pas sa place dans son esprit ! Quand un déclic se fait
dans son cerveau !  Auba,  l’un  des  satellites  de  Ténis  fut
pulvérisé  pour  que  la  planète  survive.  Il  est  donc
impossible,  en  ce  jour,  qu’elle  se  retrouve  à  sa  place
originelle dans le ciel de Ténis ! Une civilisation capable de
construire un satellite artificiel de cette dimension, il n’en
connait  qu’une :  Les  chevaliers  d’Argo !  Dans  quel  but



reste  la  question !  Certaines  questions  comme  beaucoup
d’images reprennent peu à peu leurs places dans son esprit.
Scanda  était  une  planète  minière  sous  le  règne  des
chevaliers, elle fut préservée du génocide, puis oubliée. Les
fondateurs de la dynastie Drills viennent de cette planète. Il
devrait avoir les connaissances des démons de la nuit mais
il a effacé sa mémoire, tout comme Per et Tarko, sans doute
d’en  un  but  précis,  la  naissance  d’Irakis !  Tout  tourne
autour de cet enfant, le changement radical du mode de vie
des  Drills,  le  chemin qu’il  tente  de percevoir  pour aider
l’enfant, le message des rois, le livre dans le mausolée. Il
faut  absolument  qu’il  regagne  le  laboratoire  avant  que
Tarko est  trouvé la  cité  du pole.  Si  Irakis  se  trouvait  en
présence  d’Atlantéa,  il  redoute  le  pire.  Ce  n’est  encore
qu’un enfant et elle pourrait lui donner une image de son
monde totalement  incompatible  avec la situation actuelle.
Elle  n’a  sans  doute  pas  conscience  que  le  reste  de  la
planète   vit  une  autre  histoire  que  l’ancien  temps  des
démons. Il lui reste si peu de temps pour expliquer tout cela
au prince et tellement de choses à accomplir avec lui ! Le
soleil  est  là,  tout  comme Liam qui  l’aide   à  charger  ses
bagages  et  prendre  place  dans  le  traineau  aux  cotés  de
Laon. C’est le grand départ vers l’inconnu, dans cet univers
de  neige  et  de  glace  ou  tout  est  blanc,  plat,  si  froid.
Comment les bannis de son peuple ont-ils pu franchir de
tels  obstacles,  partir  vers  un  monde  imaginaire  fait  de
glace avec  comme  seule  espérance  une  vie  nouvelle ?
Combien sont parvenus à la cité ? Ipostem réalise devant la
froideur du décor que le monde de Drills  n’est pas aussi
idéal qu’il le supposait. A vivre solitaire dans un château
entouré de grimoires et de vieilles machines, il à oublié que
certaines  personnes  pouvaient  souffrir.  Que  le  titre  de
grand mage du royaume n’est qu’une fanfaronnade devant



un  besoin  de  survit.  La  neige  tombe  doucement  et  voile
l’horizon dans un épais brouillard. Devant lui il n’y a que
les  deux Taburs qui tirent  le  traineau et  derrière eux les
traces  qui  s’effacent.  Ils  sont  au milieu  de nulle  part  en
train  de  fuir  leur  propre  présent,  espérant  l’avenir.  Les
heures filent une à une dans ce décor immaculé avant que
Laon perçoive les petits repères que Tarko à laissé derrière
lui. Le froid devient de plus en plus intense mais la tempête
de  neige  semble  se  calmer  quand ils  parviennent  sur  un
plateau bordé par de hautes montagnes de glace.  Devant
eux  de  vieux  hangars  métalliques,  corrodés,  à  moitié
recouverts par la glace survivent encore. Ils franchissent un
sas  pour  parvenir  dans  une  pièce  commune  ou  attablé
devant une boisson chaude Tarko les attend. A ses cotés il
retrouve Ker qui lui sourit en lui tendant la main.

- Bienvenue dans le royaume des citées de glace. 
J’espère que vous avez fait un bon voyage jusqu’en 
ce lieu ? Ma présence devant vous doit vous paraitre
étrange mais je ne fais que suivre un protocole 
précis envers les nouveaux arrivants.

- Je présume que vous êtes une sorte de passeur vers 
les citées car ce n’est pas dans cet endroit que nous 
pourrons vivre bien longtemps sans votre aide.

- Effectivement ! Mon rôle est de vous prévenir que 
certaines lois régissent ce royaume. A ce jour vous 
n’êtes que des émigrants qui cherchent un asile et 
nous sommes prêts à vous accepter sous certaines 
conditions. Vous redevenez à nos yeux de simple 
Drills sans aucun statut particulier. Vous devrez 
vous comporter comme tels au sein de notre 



communauté. Que vous connaissiez personnellement
Atlantéa ne change rien pour nous et je suis sur 
qu’elle me suivra dans ma démarche. Un choix 
s’impose à vous ! Vous acceptez nos directives ou 
vous repartez vers votre monde !

- Nous acceptons !

- Je reviendrais vous chercher dans quelques heures. 
Je dois d’abord informer les miens de votre 
décision.

Ker se lève et se dirige vers le fond de la pièce pour
disparaitre  dans  un  couloir.  Tarko  toujours  assit
regarde le mage avec un sourire.
- Tu sembles surpris par la présence de Ker en ce lieu

Ipostem ! Il paraissait logique que nous ne puissions
parvenir seuls à la cité sans une aide extérieure. J’ai
déjà eu l’occasion de croiser le gardien jadis. Tout 
comme toi je me suis souvent interrogé en 
parcourant le royaume, en visitant des villes ou des 
bourgades avec l’intime conviction de reconnaitre 
ces endroits. Il y a quelques années je suis venu en 
ici, dans ce vieux laboratoire, Ker m’attendait. Il 
n’a pas pu répondre à mes interrogations. J’ai donc 
passé la nuit ici avant de reprendre ma route vers 
Denon le lendemain. Au cours de cette nuit j’ai fais 
le plus étrange rêve de mon existence. Je me 
trouvais dans une cité souterraine faites de métal et 
de roche, la voute céleste était blanche ainsi que 
deux soleils lumineux et translucides qui brillaient 
avec un éclat bleuté. Je n’ai jamais raconté ce 



voyage à quiconque. Depuis ce fameux jour je me 
suis promis de revenir et de tirer au clair cette 
aventure. En voyant Ker assit à cette table quand 
nous sommes arrivés, j’ai su que mon rêve de jadis 
se concrétisait.

- Dans quelques heures nous serons sans doute au 
chaud dans un endroit confortable mais il ne faut 
surtout pas oublier ce pour quoi nous sommes venus
Tarko ! Ne perdons pas de vu que nous devons 
absolument comprendre pourquoi nous avons 
effacés nos mémoires, dans quel but avenir ? Tu te 
dois de protéger la famille royale comme jadis 
même si l’espérance d’une vie meilleures se trouve 
dans cette citée, pour toi !

- Je n’oublis pas mes devoirs, rassure toi grand 
mage ! Il y a une question qui me préoccupe ! 
Comment savais-tu qu’Atlantéa était encore en vie ?

- Je ne le savais pas, je le supposais seulement ! Lors 
de mes recherches au palais j’ai trouvé son 
implication dans la défaite des démons de la nuit. 
Des traces dans l’ordinateur ainsi que divers fait 
m’ont fait comprendre qu’elle devait attendre, tout 
comme nous, un moment précis : La naissance 
d’Irakis ! Elle a sans doute regagné ce lieu de 
légende en espérant y survivre. Pour le reste, il me 
reste encore à l’apprendre !

- Penses-tu qu’elle soit l’instigatrice de toute cette 
machination ?



- Je ne le crois pas ! Même si sa mémoire est intacte 
et ses connaissances celles de jadis elle n’a pas le 
pouvoir de créer une histoire aussi complexe et la 
faire perdurée dans le temps. Non Tarko ! il y a 
autre chose ou une autre personne derrière tout 
cela. Plus j’avance dans mes recherches, plus je suis
persuadé que nous avons tous été manipulés et que 
ces diverses questions que nous nous sommes posé 
toutes ces années nous ont conduit à une solution 
temporaire. Pour nous ce fut l’oubli volontaire, pour
Atlantéa ce fut l’exil. Il y a aussi un phénomène 
particulier que je n’avais pas pris en compte à ce 
jour. Nous nous trouvons dans un endroit ou le 
magnétisme naturel de Redonia est intense. De plus 
ce champ magnétique est à l’opposé du faisceau 
protecteur générer par Baltis. On peut donc 
considérer qu’il est possible de quitter la planète en 
cet endroit.

- Comment et pour aller ou ?

- Si nous parvenons à quitter la surface il faudra se 
rendre sur Baltis pour rendre la liberté à ce monde. 
D’après mes connaissances le mécanisme est 
protégé et je ne sais pas encore comment le 
neutraliser.

- Irakis le peut sans doute ?

- Je ne le sais pas ! Il doit avant cela se rendre sur 
Scanda pour ramener le livre auquel j’ai pu avoir 
accès. Lui seul est capable de nous expliquer son 



contenu intégral. Il est encore bien jeune pour 
effectuer un tel voyage. Espérons que son séjour 
dans la cité nous apprenne comment il désire 
prendre cette histoire en main. Maintenant 
préparons-nous pour le départ, je ne souhaite pas 
faire attendre une vieille connaissance.

Le groupe se rassemble peu à peu au centre du bâtiment
avec les bagages quand Ker revient vers eux. Il se dirige
immédiatement  vers  le  prince  et  lui  demande  avec
respect de se dévêtir. Devant l’enfant dont le torse est
maintenant recouvert de duvet et les ailes blanches qu’il
déploie lentement, le géant s’agenouille.
- Soyez le bienvenu parmi vos frères, votre altesse ! 

Notre guide vous attend. Je vous prie de me 
pardonner de cette confirmation de votre état mais 
nous n’étions pas avertis de votre présence. Je vais 
maintenant vous remettre un appareil que vous allez
attacher à votre poignet comme une montre. Vous ne
devez en aucun cas vous en séparer. Il vous 
permettra de vivre dans les cités en toute quiétude. 
Sans lui vous ne pourriez survivre au magnétisme 
intense. Maintenant, suivez-moi !

Ker  remonte  un  long  couloir  qui  se  termine  par  une
porte qu’il franchit pour se retrouver devant un escalier
de pierre qui descend dans les profondeurs de la roche.
Ils parviennent  après quelques minutes dans une sorte
de gare d’où partent plusieurs tunnels. Alignés devant
eux plusieurs wagons attelés ensemble reposent sur des
rails. Ils prennent place et referme sur eux la verrière
qui  sert  d de  toit.  Lentement  l’ensemble  se  met  en



mouvement  puis prend de plus en plus de vitesse.  Ils
traversent  une  suite  de  tunnels  pendant  quelques
minutes et parviennent au dessus d’une sorte d’usine qui
brille  dans  la  noirceur  de  la  roche.  Ils  débouchent
ensuite dans un immense endroit qui parait sans fin. Au
dessous  d’eux  ils  peuvent  distinguer  des  habitations
accrochées  sur  les  flancs  de  la  grotte  comme  des
grappes,  des  routes  qui  cheminent  vers  le  centre  de
l’agglomération.  En  son  centre  une  ville  s’étend.  Le
métal sombre côtoie la roche taillée et la verdure des
parcelles  sagement  entretenues.  Le voyage se termine
dans une tour majestueuse ou les cristaux et les schistes
se  mélange  dans  des  éclats  colorés.  Des  hommes  en
armes les attendent et les guident vers le sommet de la
tour.  Ils  pénètrent  dans  une  salle  lumineuse  ou  deux
Babsis  se  courbent  devant  eux  en  signe  de  respect.
Lentement  ils  se dirigent  vers Irakis  et  l’entourent  de
leurs  ailes.  Un  silence  impressionnant  règne  dans
l’enceinte avant qu’ils replient leurs ailes et regagnent
leur  place.  Atlantéa  entre  suivie  par  un  vieil  homme
dont  la  barbe  blanche  touche  pratiquement  le  sol.  Il
avance entre les deux Babsis et prend la parole.
- Ainsi vous voila parvenu jusqu’à nous. Je ne vous 

présente pas la personne qui m’accompagne, vous la
connaissez déjà ! Je suis le guide de cette nation et 
les deux personnages à mes cotés en sont les 
protecteurs. Avant que nous conversions ensemble je
vais vous montrer votre lieu de résidence pour votre 
séjour. Je pense que vous voulez vous reposer et 
vous restaurer un peu. Nous nous retrouverons ce 
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