Initiation au mentalisme

Initiation au

Mentalisme

Bruno Challard

Page 1/57 http://bruno-challard-auteur.fr.nf/
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Merci pour votre achat.

Si ce livre vous a plu, vous pouvez m'aider a continuer a vous fournir du travail de qualité en
laissant un commentaire sur la page ou vous vous étes procuré ce livre.

Pour vous remercier, choisissez et recevez gratuitement un des livres parmi cette liste :
Voir sur cette page !

-00o0-

Page 2/57 http://bruno-challard-auteur.fr.nf/



Initiation au mentalisme

Initiation au mentalisme
Bruno Challard — Tous droits réservés-2014

Important : ce livre numérique, comme toute oeuvre de I'esprit, fait I'objet de droits d'auteur.
Son contenu a été protégé par des moyens qui pourront prouver et démontrer officiellement, si
besoin était, 1'antériorité du texte en cas de litige. A ce titre, vous ne pouvez copier, vendre ou

donner tout ou partie de cet ouvrage par quelque moyen que ce soit, sans autorisation écrite et
signée de son auteur. Tous droits réservés.
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TABLE DES MATIERES PAR ORDRE DES
REFERENCES

Mot de I’auteur

Qu’est-ce que le mentalisme

Ce que vous allez pouvoir faire avec le mentalisme

A propos des effets choisis

Quelques conseils et indications avant de commencer

A lire absolument si vous faites de la magie pour la premicre fois
Tour 1 : Réflexe conditionné (réf. 63)

Tour 2 : Une mémoire extraordinaire (réf. 70)

Tour 3 : Trois cartes retrouvées (réf. 73)

Tour 4 : Prémonition (réf. 88)

Tour 5 : L’inscription mystérieuse (réf. 142)

Tour 6 : Divination des couleurs (II) (réf. 154)

Tour 7 : Prédiction parfaite (réf. 156)

Tour 8 : Les allumettes ensorcelées (réf. 157)

Tour 9 : Les 9 cartes (réf. 159)

Tour 10 : Présence médiumnique (réf. 163)

Tour 11 : Divination d'une page choisie dans un livre (réf. 164)
Tour 12 : Un cerveau ¢€lectronique (réf. 168)

Tour 13 : Tél€kinésie avec une bague (réf. 302)

Tour 14 : Prédiction d'un mot par calcul (réf. 308)

Tour 15 : Esprit frappeur (d’allumette) (réf. 310)

Tour 16 : L'allumette ¢lectrifiée (réf. 312)

Tour 17 : Cheveux d’esprits (réf. 311)

Proposition de programme type

Conseils de présentations (boniment)

Conseils pratiques concernant I'organisation matérielle de votre séance
A propos de l'auteur

Connectez-vous avec moi:
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TABLE DES MATIERES DES TOURS NE
NECESSITANT AUCUNE PREPARATION

Tour 1 : Réflexe conditionné (réf. 63)

Tour 2 : Une mémoire extraordinaire (réf. 70)

Tour 3 : Trois cartes retrouvees (réf. 73)

Tour 4 : Prémonition (réf. 88)

Tour 6 : Divination des couleurs (II) (réf. 154)

Tour 7 : Prédiction parfaite (réf. 156)

Tour 8 : Les allumettes ensorcelées (réf. 157)

Tour 11 : Divination d'une page choisie dans un livre (réf. 164)

Tour 12 : Un cerveau électronique (réf. 168)

Tour 13 : Télékinésie avec une bague (réf. 302)

Tour 14 : Prédiction d'un mot par calcul (réf. 308)
Tour 15 : Esprit frappeur (d’allumette) (réf. 310)
Tour 16 : L'allumette électrifiée (réf. 312)

Tour 17 : Cheveux d’esprits (réf. 311)
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TABLE DES MATIERES DES DUREES DES TOURS

(utile pour préparer votre séance)

Tour 1 :

Réflexe conditionné (réf. 63): 2°00"

Tour 2 :

Une mémoire extraordinaire (réf. 70) : 3°00"

Tour 3 :

Trois cartes retrouvées (réf. 73) : 1°00"

Tour 4 :

Prémonition (réf. 88) : 2°00"

Tour 5 :

L’inscription mystérieuse (réf. 142): 1°15"

Tour 6 :

Divination des couleurs (IT) (réf. 154) : 1'30"

Tour 7 :

Prédiction parfaite (réf. 156) : 2'00"

Tour 8 :

Les allumettes ensorcelées (réf. 157) : 1'00"

Tour 9 :

Les 9 cartes (réf. 159) : 4'00"

Tour 10

: Présence médiumnique (réf. 163) : 4'00"

Tour 11

: Divination d'une page choisie dans un livre (réf. 164)

:3'00"

Tour 12

: Un cerveau électronique (réf. 168) : 1'30"

Tour 13

: Télékinésie avec une bague (réf. 302) : 1'00"

Tour 14

: Prédiction d'un mot par calcul (réf. 308) : 3'00"

Tour 15

: Esprit frappeur (d’allumette) (réf. 310) : 1'00"

Tour 16

: L'allumette électrifiée (réf. 312) : 1'00"

Tour 17

: Cheveux d’esprits (réf. 311) : 1'00

TOTAL: 33'15"

En fonction des tours que vous aurez choisi, additionnez les temps indiqués et ajoutez au
minimum 20% au temps trouvés (temps de battement entre les tours pour ranger et prendre le

matériel

pour l'effet suivant, des réactions des spectateurs...).

Par exemple si vous faites tous les tours décrits ici, vous pouvez ajouter aux 33'l5 indiquées
au moins 7' (et c'est vraiment un minimum) ce qui vous donne une séance de pres de %

d'heure.
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