
Présentation des personnages

Draco : Son Véritable nom est Arneïs [prononciation : Arnéis],
c'est le dernier des dragons. C'est aussi le meilleur ami du 
Gardien, le prêtre draconique qui lui a été assignée par le 
Chef des dragons, son père. Il partage son cœur avec le Roi 
Einon, un roi tyrannique. 

Bowen : C'est un chevalier de l'ancien code. Il est à l'origine 
de la disparition de tous les dragons sur Terre à part Draco.

Einon : C'était le prince que Bowen entraînait au combat 
selon les valeurs de l'ancien code. Depuis la mort de son 
père, il est devenu un roi Tyrannique. 

Le Gardien : C'est le prêtre draconique d'Arneïs (Draco). Il est
également son meilleur ami. Il a toujours protégé Draco des 
dangers qu'il encoure. (Les chasseurs de dragons, etc.…) Il 
possède également des pouvoirs tous puissantes les unes 
que les autres. Il est Invincible. Il possède la force, la 
puissance, et la vitesse de la lumière. Il combat les Ténèbres 
(le mal) partout où il se trouve. Habituellement il ne se ballade
jamais sans son bâton magique à sa main gauche. Sur son 
bâton se trouve un joyau unique, un Cristal toujours remplie 
de Lumière. Cependant, son véritable nom nous est toujours 
inconnu.



Prologue

Il y a des années, Oaednay, était le chef des dragons. 
Son fils lui s’appelait Arneïs. Tous devaient faire très 
attention à qui ils partageaient leur cœur car ils 
pouvaient faire condamner leur âme.

Tous désiraient aller dans le paradis des dragons, qui se
trouvaient dans la constellation Draco. Il avait donc fait 
appel au roi Arthur, détenteur de l'épée légendaire, « 
Excalibur », ainsi que ses chevaliers, à la Table ronde 
pour sceller un pacte de non-agression entre les 
humains et les dragons (Ce pacte étant un pacte 
magique), tous les dragons étaient présents eux aussi.

Quelques années plus tard, Oaednay, voyageais sur 
toute la Terre et découvris une sorte d'orbe magique. 
Cet orbe magique contenait la magie de la Lumière. 
Oaednay entendit son nom surgir de cet orbe. Une fois 
proche de cette orbe, Oaednay se sentit bizarre. L'orbe 
était en train de lui transmettre cette puissante magie et 
lui disait :

– Oaednay, tu es destinée à faire de très grande chose 
mais de lourds sacrifices aura lieu. Je te donne cette 
magie afin d'accomplir ce qui t'est destinée, et de 
protéger ceux qui te sont chères. 
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Depuis ce jour, Oaednay avais disparus. Il avait bien 
entendu, donné au Gardien, une liste de quel prêtre 
draconique irais avec quel dragon et par on ne sait quel 
sort, Le Gardien fût au courant de ce qui se passait du 
côté d'Oaednay.

Quelques jours plus tard, il décida de réunir l'ordre de la 
table ronde et tous les dragons afin de leur attribuer des
gardes personnels, les prêtres draconiques.

Il lança donc un sort afin de désigner ceux qui sera donc
assigner aux dragons afin de les protéger à l'aide de la 
magie. Il se rendit à la table ronde et communiqua à 
Arthur la fameuse liste et lui expliqua la situation et il 
répéta à haute voix qui sera assignée au dragon.

Arthur disait donc que leurs chefs des dragons avaient 
disparu et que même Le gardien ne savait pas où il était
passé. A ce moment précis, les dernières personnes à 
être assignée est :

Le Gardien et Arneïs. Le Gardien fût lié par la magie à 
Arneïs. 

Une fois tous les dragons associés à leurs prêtres 
draconiques, tous s'en allèrent sur le dos de leur 
dragon. Tous sauf Le Gardien et Arneïs qui était restée 
avec Arthur pour que Le Gardien lui explique ce qui 
s’est passée, et la raison de tout ceci.
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La raison était que Oaednay avait reçu un message de 
la part de l'Oracle (une chose céleste que personne 
n'avait pu observer) disant que de terrible chose vont 
arriver et que leur seul espoir était que des humains 
soient choisis pour porter la Lumière avec eu et de 
s'associer avec des dragons afin de les protéger du 
mieux qu'ils le peuvent.

Puis une fois ceci dit et expliquée, Le Gardien et Arneïs 
s'envolèrent et vécurent pendant des siècles jusqu'au 
jour où tout va basculer, celle de la rencontre entre 
Arneïs et le Prince Einon.
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Chapitre 1

Quelques dizaines voire centaines d'années après que 
les dragons se soit associés à des humains devenue 
prêtre draconique et après la disparition de Oaednay, Le
Gardien et Arneïs se trouvère dans une grotte qui était 
protégée par de puissants sorts, qu'ils en avaient faits 
leurs sanctuaires et leur maison. Non loin d'ici dans les 
ruines d'un très vieux château, Sir Bowen, un chevalier 
de l'ancien code établie par Arthur lui-même, était en 
train d'entraîner le Prince Einon au combat. 

-Tu te défend un peu mieux qu'avant Einon ! 

-Sûrement mieux que mon père. 

-Sir Bowen, Prince Einon, le roi souhaite que vous 
assistiez à son combat et à son triomphe contre les 
rebelles. 

-Et à sa plus grande victoire ? Oui je veux y assister. 

-Einon, c'est bien trop dangereux d'aller là-bas, tu vas te
faire tuer. 

-Sûrement pas grâce à vous mon maître d'armes qui 
m'a appris à me défendre. 

4


