
  
    
      
    
  


Jean Zoubar

Le cromagnon numérique

P’TIT RÉCIT 2



 

Cet ebook a été publié sur www.bookelis.com

 

 

© Jean Zoubar, 2013

 

Tous droits de reproduction, d’adaptation et de traduction, intégrale ou partielle réservés pour tous pays.

L’auteur est seul propriétaire des droits et responsable du contenu de cet ebook.



Niveau 1

 

Enfin ! Kevin y était parvenu ! Il avait atteint le dixième et dernier niveau du jeu de Bork contre les dinosaures. Incroyable !

- Les crêpes sont chaudes, fit la voix de Noémie à travers la porte de sa chambre. Tu viens ?

Satanée sœur ! Toujours à l’embêter dans les moments cruciaux ! Elle avait un radar pour ça. C’était sa mission depuis sa naissance ! Le faire tourner en bourrique !

Comme il ne répondait pas, elle insista : « Tu viens ? »

- Va-t-en ! cria t-il, excédé.

La porte de sa chambre sembla devenir incandescente puis exploser en mille morceaux.

- Très bien ! rugit Noémie. Puisque c’est comme ça, je mangerai ta part !

Et ses pas dégringolant l’escalier retentirent.

- C’est ça, grommela Kevin en se concentrant sur son jeu.

Bork contre les dinosaures était un jeu vidéo très spécial. Il avait été conçu par la société Cyberdingo réputée pour ses produits originaux et farfelus. Pour celui-ci, si Bork, l’homme des cavernes, parvenait au dixième niveau et battait le dinosaure le plus fort, une chose merveilleuse se passait. Du moins c’était ce que disait la publicité. D’autres enfants qui avaient réussi le jeu en témoignaient :

Florian, 8 ans : « Depuis que j’ai battu le plus fort des dinosaures ma vie a changé ! ».

Kamel, 7 ans et demi : « Le dixième niveau de Bork contre les dinosaures est le plus beau niveau de tous les niveaux du monde ! ».

David, 9 ans : « Après le dixième niveau, je m’attendais à tout sauf à ça… Vraiment, j’ai été bluffé ! ».

Il était temps que Kevin entre dans le cercle très fermé des gagnants de Bork contre les dinosaures ! (ils étaient pour l’instant huit à travers le monde). Le son angoissant de plusieurs tam-tams se fit entendre. Kevin retint sa respiration. Sur l’écran, le décor composé de rochers violets et pointus se mit à trembler. Bork éleva sa massue en pierre. En colère, un dinosaure à trois têtes sortit de sa grotte. Apparemment, l’homme des cavernes l’avait dérangé en pleine sieste digestive.

Le combat fut épique. Bork perdit neuf de ses dix vies. Kevin crut ne pas venir à bout de la bête furieuse. Il pressait sur les boutons du jeu à en avoir mal aux pouces. Le dinosaure semblait invincible ! Il crachait du feu et créait d’un seul coup de patte des secousses sismiques. Sa peau était aussi dure qu’une armure. Alors Kevin changea de stratégie. Avec sa massue, Bork réduisit en morceaux les rochers violets et les jeta sur les têtes du dinosaure. Il en assomma une. Puis une autre ! Puis enfin la dernière et troisième ! La bête s’écroula par terre, vaincue.

Kevin poussa un cri de joie !

Quelle allait être la surprise merveilleuse ?



Niveau 2

 

Ainsi c’était donc ça. Impressionné, Kevin s’extirpa de l’ombre projetée par la silhouette massive de Bork. L’homme des cavernes mesurait plus de deux mètres. Sa chevelure épaisse et noire touchait le plafond. Par rapport au jeu vidéo, il était beaucoup plus costaud. Beaucoup plus velu aussi. Et sa massue en pierre était beaucoup plus grosse. Il la tenait dans sa main droite comme une vulgaire raquette de ping-pong. Dire que Kevin l’avait dirigé pendant plus de quatre mois ! À tout hasard, il appuya sur les boutons du jeu pour animer l’homme des cavernes. Ce dernier ne bougea pas. Ses yeux et sa bouche restaient grand ouverts, donnant à son visage une expression bête. Peut-être n’avait-il pas supporté le passage cumulé du monde virtuel au monde réel et de la préhistoire à la vie moderne ?
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