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XkX T ecunfaucs EMP!-@PEES:

La boucle ue:

En anglais « magic ring », trés utiliser pour crocheter de petits personnages « amigurumi » ou petit
objets au crochet par exemple. Voici comment procéder :

Phase 1 : Faites une boucle autour de votre index et de
votre majeur comme montrer ci contre.

Phase 2 : Insérer votre
crochet dans la houcle et
ramener le fil arriére
dedans

Phase 3 : Faire un jeté et le
ramener au travers de la
maille du crochet.

Ensuite vous faites le
nombre de maille indiquer
dans la boucle, la plupart
du temps 6ms

Phase 4 : Ensuite vous tirez
sur le fil pour resserrer la
boucle magique.
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Afin de n"avoir aucune démarcation, on utilise cette technique simple afin de se repérer dans les rangs,
voici comment procéder :

Phase 1 : Le marqueur est
un petit bout de fil d’'une
autre couleur qui va servir a
marguer la premiére maille
du tour afin de crocheter
sans démarcation, on le
déplace a chaque rang.

Phase 2 : Piquer dans votre
premiére maille et ramener
votre boucle pour votre
premiére ms, ramener le
bout arriére du marqueur
vers l‘avant et terminer
votre ms.

Phase 3 : Poursuivez votre
tour et répéter I'opération a
chaque début de tour.

Plus de mc pour finir les
tours, plus de ml pour
débuter le suivant, votre
margueur vous dit ol est le
début du tour suivant
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ml = maille en I'air

ms = maille serrée

demibr = demi bride

br = bride

me = maille coulée

1dim = 2ms coulées ensemble
1aug = 2ms sur la méme maille

Rg =rang
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-> Pelotes de laine nécessaires: Bleu ciel, rose tendre, rouge vif et jaune poussin
=> Un tout petit peu de feutrine blanche, bleu ciel et noire

-> Une grosse aiguille a coudre la laine et une aiguille a coudre

~> Du fil a coudre

—> De la colle a Tissu lavable

—-> Un crochet de numero correspondant a votre laine (conseillé 3 / 3.5)

XKX | Poz 1es rasizauxs FKX

La premiére colonne correspond au numero du rang.

La seconde colonne correspond au nombre de maille sur ce rang.

La troisieme et derniére colonne indique les explications de ce qu'il faut faire sur le rang.

Des indications marquées *3ms, laug* signifient qu'il faut répéter de * a * durant tout le tour ou
parfois un certains nombre de fois.



